Polityka (+1)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu

Gracz zawiera lukratywny kontrakt handlowy
(podwdjnej wartosci)

Wydarzenie

Piraci atakujg planete w systemie

nalezacym do frakcji dysponujgcg stabszg flota,
w ktérym nie ma statkéw lub jest ich najmniej
pojawiaja sie¢ piraci, 1k10* mysliwcow,
odpowiednia ilo$¢ transportowcow, Niszczyciel
i krazownik.Planeta zostaje odcieta na skutek
blokady. Uznana jest za wykorzystang. Co ture
piraci wykorzystujg dobra generowane przez
planete do powigkszenia swych tupéw i floty. W
kolejnosci najpierw transportowiec, 4 mysliwce
niszczyciel i krgzownik, jezeli zostang pokonani
niewykorzystane TG otrzymuje zwycigzca.
Statki pirackie sg odporne na PDS, (jezeli
frakcja posiadata zdolno$¢ ostrzatu sgsiednich
systemow pirackie pds zachowuja tg zdolno$¢,
po przejeciu planety piracie w petni wykorzystujg
PDS i Stacje orbitalne, GF sg uznane za
stracone do momentu odbicia planety gracz
odzyskuje potowe sit stacjonujgcych na
planecie jezeli to on jg odzyska. Na potrzeby gry
piratow traktuje sie jak dodatkowa frakcje.
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