Polityka (+1)

Ekonomia
Nawigzanie kontaktu
Gracz zawiera kontrakt handlowy

Wydarzenie

Odkryto nowa planete.

Wylosuj nowy system posréd

jedno lub dwu planetarnych,

potéz go w miejscu przylegajacym do
mapy sektora, ale najdalej od si

obu frakgji.

Dobierz nastepng kartg lub dwie,
jezeli system jest podwadjny,

aby ktoéra okresli¢ specjalne wtasciwosc
systemu.

Polityka
Brak zainteresowania spoza Sektora
(nie mozna wptyna¢ na wynik ta kartg)

Ekonomia
Nawigzanie kontaktu
Gracz zawiera kontrakt handlowy

Wydarzenie

odlegte kolonie

Wylosuj neutralng planetg, i potéz na nie
3 zetony odlegtych stonic.

Polityka (-1)

Ekonomia

Nieudana transakcja

tracisz 1k10* Trade goods

(jezeli rasa nie posiada w danej chwili
wystarczajgcej ilosci dobr handlowych,
zadtuza sie w Gidli kupieckiej,

nie moze korzystac¢ z karty strategi
Handlowej do momentu sptaty dtugu.

Wydarzenie

Znalezisko - W losowo okreslonym
pustym systemie znaleziono:

1k10

1-4opuszczony Transportowiec wraz z
4TG

5-6 opuszczony Niszczyciel

7-8 opuszczony Crusier

9-10 opuszczony Dreadnouth

Gracz, ktory pierwszy umiesci na tym
polu wiasny statek moze dotgczyc¢
znalezione okret do wtasnej floty

Polityka (+3)

Ekonomia
Nawigzanie kontakt
Gracz zawiera kontrakt handlowy

Wydarzenie

Utracona tgcznosé

Wylosuj planete nalezaca do jednej

z frakgiji, na ktorej nie znajduja sie zadne
sity naziemne.

Planeta staje sig neutralna, potdz na niej
1 zeton odlegtych stonc.

Za kazdy pds i stacje orbitalng wylosuj
jeden zeton wigce;j.

Polityka (0)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu

Gracz moze zawiera kontrakt handlowy
w odlegtym sektorze, dopdki rasa nie
zdobedzie Technologii YRD Transporter
otrzymuije tylko potowe Tg.

Jezeli dodatkowo odkryje lub posiada
technologie Transit Diodes warto$¢
kontraktu jest podwojona.

Wydarzenie

Znalezisko

W losowo okreslonym pustym systemie
znaleziono:

1k10

1-4 opuszczony Transportowiec

wrazz 4 TG

5-6 opuszczony Niszczyciel

7-8 opuszczony Crusier

9-10 opuszczony Dreadnouth

Gracz, ktory pierwszy umiesci na tym
polu wiasny statek moze dotgczy¢
znalezione okrety do wiasnej floty

Polityka (-1)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu

Lukratywny Kontrakt

Gracz zawiera kontrakt handlowy
(podwdjnej wartosci) sygnowany przez
gildie kupiecka nie moze by¢ zerwany
do konca gry za wyjatkiem dziatania
wydarzenia Blokada sektora.
Wydarzenie

Znalezisko:

W losowo okre$lonym pustym systemie
znaleziono:

1k10

1-4 opuszczony Transportowiec
wrazz 4 TG

5-6 opuszczony Niszczyciel

7-8 opuszczony Crusier

9-10 opuszczony Dreadnouth

Gracz, ktéry pierwszy umiesci na tym
polu wiasny statek moze dotgczy¢
znalezione okrety do wiasnej floty

Polityka (+2)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu

Gracz zawiera kontrakt handlowy

Wydarzenie

Obcy w sektorze, na najdalej potozonej

planecie od obu frakcji pojawiaja si¢ obca rasa.
Jezeli nie ma takiej w sektorze, obcy pojawiajg
sie na najstabiej bronionej planecie wszystkie
sity znajdujgce si¢ na niej sg tracone. Ppotéz Na
niej 3 zetony odlegtych stonc za kazdy pds i
stacje orbitalng potdéz jeden zeton wiecej, i obro¢
je, wzmacniajg one nowa rase.W systemie
pojawiajg sie: 4GF, 2Destroyers, 2Crusiers,

Pds, i 1Dreadnauth. Jezeli w trakcie ataku uktad
nie zostanie podbity w nastepnej tuze sity
wracajg do stanu wyjsciowego. (Wszystkie karty
wydarzen, ktére zostang zagrane na ten system|
wzmacniajg go) W momencie zajecia systemu
gracz otrzymuje losowa technologie zeby jednak
mogt z niej korzysta¢ musi spetni¢ wszystkie jej
wymagania. Pierwszy gracz, ktéry wysle do tego
uktadu transportowiec a nastepnie poswieci go
na czas kontraktu, zawiera automatycznie
kontrakt handlowy, na takich samych zasadach
jakby zawart go z normalnym graczem.

Polityka
Brak zainteresowania spoza Sektora
(nie mozna wptyna¢ na wynik ta kartg)

Ekonomia
Brak szczes$cia nie udato si¢ nawigzac
zadnych uktadéw handlowych

Wydarzenie

Wiatry stoneczne Przemies$¢ dwie losowo
wybrane floty w losowym kierunku

o jedno lub dwa pola zaleznie

od zdolnosci statkow

Polityka (0)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu

Gracz moze zawrze¢ kontrakt handlowy
w odlegtym sektorze, dopdki rasa nie
zdobedzie Technologii YRD Transporter
otrzymuje tylko potowe Tg. Jezeli
dodatkowo odkryje posiada technologie
Transit Diodes warto$¢ kontraktu jest
podwojona.

Wydarzenie

Bogate ztoze

Na losowo wybranej planecie wykryto
bogate ztoza umies¢ na niej karte rafinerii

Polityka (-2)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu Gracz zawiera
kontrakt handlowy sygnowany przez
gildie kupiecka nie moze by¢ zerwany
do konca gry za wyjatkiem dziatania
wydarzenia Blokada sektora.
Wydarzenie

Odkryto tunel nadprzestrzenny

w sektorze W celu okreslenia skad
dokad prowadzi zu¢ 2k10 i uzyj tabeli
wynik 18,19,20 wykorzystaj w nowo
dodanych systemach.

Polityka

Brak zainteresowania spoza Sektora

(nie mozna wptynaé¢ na wynik tg kartag)
Ekonomia

Brak szczescia nie udato sig nawigza¢ zadnych
uktadéw handlowych

Wydarzenie

Piraci atakujg planete w systemie

nalezgcym do frakcji dysponujgcg stabsza flota,
w ktorym nie ma statkéw lub jest ich najmniej
pojawiajg sie piraci, 1k10* mysliwcow,
odpowiednia ilo$¢ transportowcoéw, Niszczyciel
i krgzownik.Planeta zostaje odcieta na skutek
blokady. Uznana jest za wykorzystang. Co ture
piraci wykorzystujg dobra generowane przez
planete do powigkszenia swych tupdw i floty. W
kolejnosci najpierw transportowiec, 4 mysliwce
niszczyciel i krgzownik, jezeli zostang pokonani
niewykorzystane TG otrzymuje zwycigzca.
Statki pirackie sg odporne na PDS, (jezeli
frakcja posiadata zdolno$¢ ostrzatu sgsiednich
systemow pirackie pds zachowujg tg zdolnos¢,
po przejeciu planety piracie w petni wykorzystujg
PDS i Stacje orbitalne, GF sg uznane za
stracone do momentu odbicia planety gracz
odzyskuje potowe sit stacjonujgcych na
planecie jezeli to on jg odzyska. Na potrzeby gry
piratéw traktuje sie jak dodatkowg frakcje.

Polityka

Brak zainteresowania spoza Sektora
(nie mozna wptyna¢ na wynik tg kartg)
Ekonomia

Brak szczescia nie udato sige nawigzac
zadnych uktadéw handlowych
Wydarzenie

Odkryto tunel nadprzestrzenny

w sektorze

Nalezy losowo okresli¢ jego

pozycje w sektorze

Polityka (-1)

Ekonomia

Nieudana transakcja - tracisz 2k10*

Trade goods, (jezeli rasa nie posiada w danej
chwili wystarczajgcych débr handlowych,
zadtuza sie w Gidli kupieckiej, nie moze
korzysta¢ z karty strategii Handlowej do
momentu sptaty diugu.

Wydarzenie

Rewolucja

Na jednej losowo wybranej planecie wybucha
rewolucja, pleneta zostaje wykorzystana
wszelkie Ground forces zostajg zniszczone.
Nalezy potozy¢ na planecie dwa zetony
odlegtych gwiazd. Frakcje mogg wptywac na
rewolucjonistéw wydajac TG od nastepne;j tury.
rzut 1k10, jezeli wynik jest mniejszy niz llo$¢
wydanych TG rewolucjonisci przytgczajg sie do
wybranej frakcji jezeli wypadt remis, przytacza
sie do strony ktdra pierwsza wylgduje na
planecie. W tym wypadku negatywne efekty
odlegtych stoic sg ignorowane. A sity
rewolucjonistéw przytgczajg sie do odpowiedniej
strony Dodatkowo, jezeli jeden z graczy
przekupit przekupywanie rewolucjonistéw
moze w tej turze wykorzystac planete.

Planeta na ktérej wybuchta rewolucja nie moze
zosta¢ zaatakowana w pierwszej turze.

Polityka (0)

Ekonomia

Nawigzanie kontaktu Gracz

moze zawrze¢ kontrakt handlowy w
odlegtym sektorze, dopdki rasa nie
zdobedzie Technologii YRD Transporter
otrzymuije tylko potowe Tg.

Jezeli dodatkowo odkryje lub posiada
technologie Transit Diodes wartosé
kontraktu jest podwojona.

Wydarzenie

wptywy gildii

Odrzu¢ jedna karte praw, decyduje gracz
ktory poswieci wiecej Trade goods,
licytacja

Polityka

Skuteczna kampania umacnia imperium

w sektorze. Gracz, ktéry wygra to glosowanie
otrzymuje 2PZ.

(nie mozna wptynaé¢ na wynik tg karta)
Ekonomia

Wydarzenie

Piraci atakujg planete w systemie

nalezgcym do frakcji dysponujaca stabsza flotg,
w ktorym nie ma statkéw lub jest ich najmniej
pojawiajg sie piraci, 1k10* mysliwcow,
odpowiednia ilo$¢ transportowcoéw, Niszczyciel
i krgzownik.Planeta zostaje odcieta na skutek
blokady. Uznana jest za wykorzystang. Co ture
piraci wykorzystujg dobra generowane przez
planete do powigkszenia swych tupdw i floty. W
kolejnosci najpierw transportowiec, 4 mysliwce
niszczyciel i krgzownik, jezeli zostang pokonani
niewykorzystane TG otrzymuje zwyciezca.
Statki pirackie sg odporne na PDS, (jezeli
frakcja posiadata zdolno$¢ ostrzatu sgsiednich
systemow pirackie pds zachowujg tg zdolno$¢,
po przejeciu planety piracie w petni wykorzystujg
PDS i Stacje orbitalne, GF sg uznane za
stracone do momentu odbicia planety gracz
odzyskuje potowe sit stacjonujgcych na
planecie jezeli to on jg odzyska. Na potrzeby gry
piratéw traktuje sie jak dodatkowa frakcje.

Polityka (-3)

Ekonomia

Brak szczescia nie udato sie nawigzac¢
zadnych uktadéw handlowych
Wydarzenie

Bogate ztoze - Na losowo wybranej
planecie wykryto bogate ztoza umie$¢ ng
niej karte rafinerii
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